concept

A few wander towards the edges”

Ziele

FACE (Free Art Concept Exchange) ist ein verteiltes Netz, das fur den Austausch, Moderation und Test von
kunstlerischen Ideen und Konzepten vorgesehen ist.

FACE ermoglicht dem Benutzer eine flexible Behandlung und Visualisierung seiner ldeen, Konzepte und
Projekte, indem es einen virtuellen Raum fur den Austausch von Meinungen, Disskusion, intelektuelle
Zusammenkuinfte - oder auch ZusammenstdRe - und radikale Auseinandersetzung bildet. FACE enthillt den
Zusammenhang zwischen lokaler Intervention / Verdnderung und globaler Umwandlung des Netzes.

FACE basiert auf dem Austausch und der Verotffentlichung von Konzepten etablierter Kunstler, ausgezeichneter
Nachwuchskunstler, Kuratoren und Experten, die an der Schnittstelle von zeitgendssischer Kunst, Neuen Medien
und Cutting-Edge Technologie tatig sind.

Die Teilnehmer bekommen ein Instrument zum Selberdenken in die Hand, das auch zur ldentifikation ihrer
eigenen Postion im Medienkunst-Diskurs hilfreich ist. FACE unterstutzt die Entwicklug der neuen Konzepte und
deckt auch die Muster und GesetzmaRigkeiten auf, die den Kunstlern in ihrer Arbeit bisher selbst noch nicht
bewusst geworden sind.

Jeder Teilnehmer ist gleichzeitig Co-Autor der FACE-Architektur und tragt Verantwortung fir die Gestalt des
konzeptuellen Netzwerks. Die Verbindung der Instrumente zur Erforschung, Exploration und Visualisierung des
Wissens mit Hilfe einer Infrastruktur, die den Austausch zwischen den einzelnen Benutzern unterstutzt, fordert
die Entwicklung neuer Ideen in den Bereichen Kunst, Medien und Technologie.

Kurze Bedienungsanleitung

Der Prozess des Schopfens, der Systematisierung und des Austauschs von Konzepten wird grafisch — mit Hilfe
eines Fluss-Grafen - unterstutzt. Jedes Konzept ist als Knoten oder als Konfiguration der Knoten in der
Grafenstruktur abgebildet. Die vom Benutzer veroffentlichten Inhalte sind am Rand der Pfade zwischen den
Knoten notiert. Die Knoten sind eine Visualisierung des Taggingsystems, das fur die Bezeichnung der Inhalte
verwendet wird.

Der Benutzer kann seinen eigenen Fluss-Grafen uneingeschrankt verwalten und hat gleichzeitig einen
eingeschrankten Zugriff auf die Grafen der anderen Teilnehmer.

Die Inhalte sind formal auf kein bestimmtes Medium beschrénkt, mit den Pfaden kdnnen sowohl Texte, als
auch multimediale Elemente verbunden werden. Der Benutzer hat Moglichkeit, das volle Spekturm der
Datenformate auszunutzen, wie. z.B. Texte, Bilder, Video, Live Streaming, Textnachrichten etc.

Die Daten, die mit dieser Applikation erstellt werden, kbnnen mit verschiedenen Eigenschaften und Parametern
versehen werden, wie: Zeit, Ort, Herstellungsprozess, Verteilung, Vernetzung mit anderen Elementen, kritische
Kommentare etc. All diese Charakteriesierungen kédnnen analysiert und visualisiert werden.

Soziale Dynamik

Die Konzepte, sowie die Interaktion spiegeln die verschiedenen Werte und Weltanschauungen der einzelnen
Teilnehmer wider, gleichzeitig implizieren sie die Umwandlung der sozialen Ordnung und deren Verhaltnisse und
zwar unabhangig davon, ob diese Veranderungen den Teilnehmer bewuf3t sind oder nicht. Die Online-Plattform
ist ein Ausgangspunkt flr weitere Aktivitaten in der physischen Welt. In der Folge des Projektes, zur Sicherung
der Nachhaltigkeit, sind gemeinsame kunstlerische Aktionen und Ausstellungen vorgesehen.

Teilnehmer

FACE ist ein internationales Projekt. Die in der ersten Phase teilnehmenden Kinstler und Kuratoren kommen in
den meisten Féllen aus Deutschland, Polen und anderen Landern Mitteleuropas.



Kuratoren

FACE hat keine Zugriffsbeschrankungen. Um die Qualitat der Arbeit zu sichern, werden die Teilnehmer der
ersten Etappe von einem Programmrat ausgewahlt. Zu diesem Gremium gehotren: R. Lisek (Fundamental
Research Lab, N.Y.), J. Kryza (Kurator.org, Plymouth), S. Cichcki (Zentrum fir zeitgendssische Kunst ,Kronika‘,
Bytom). In den darauf folgenden Phasen wird die Auswahl der neuen Benutzer den Kinstlern und Kuratoren
vorgenommen, die bereits am Projekt teilnehmen. Dieses verteilte Kuratorenteam garantiert die
Berucksichtigung alternativer theoretischer und praktischer Positionen.

Veranstalter:

Fundamental Research Lab, N.Y. — http://www.fundamentalresearch.org
eCulture Factory, Bremen — http://www.eculturefactory.de

Robert Bosch Stiftung, Stuttgart — http://www.bosch-stiftung.de

Mit Ost e.V., Berlin — http://www.mitost.de

Netzspannung.org — http://www.netzspannung.org

Credits:

- Konzept: Robert Lisek

- Produktion: Fundamental Research Lab

- Project Management: Pawel Oczkowski

- Partner: netzspannung.org & Robert Bosch Stiftung GmbH

Dieses Projekt ist eine Weiterentwicklung des Projektes FLOAT.
(http://www.fundamentalresearch/float_00.htm).
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